/~ BETAFPV

Aquila16

FPV KIT

Instrukcja uzytkowania

Version No.I  2023-10-16






Contents

1.Product List oo 3
2.Preflight Checks - 4
3.Quick Start Guide 5
BT QUICK SEAI -« v v et 5
3.2 FlIght Operations <« -+ cveersrrrerrret 7
3.3 First Person View (FPV) «rorrrr 9
3.4 On Screen Display (OSD) <« rrrrrrrerr 9
3.5 Flight Modes
3.6 Battery Charging -« oo 1
4.Remote Control Radio Transmitter ... 13
4.1 SWitch FUNCHONS -+ 14
4.2 Joystick FUNCHONS -+ 15
4.3 Button Functions
4.4 Charging the Remote Control Radio Transmitter -+« 17
5.FPV Gogg'es ......................................................................... 18
5.1 Button Operation: -« oo 18
5.2 Frequency Selection: -« -« oo 20
5.3 DVR FUNCHONS: oo 2
5.4 Charging the FPV Goggles: -« 24
6.Quadcopter OSD Menu Operation oo 25
6.1 How to Access / Operate OSD Setting Menu - ---..ooove 25

6.2 Turn Quadcopter RGB LED ON/OFF



7.LED Light / Beep Status Codes oo 28

7.1 Quadcopter LED Light -« ooeerererer 28
7.2 Remote Control Radio Transmitter LED Light
& Beep Status Codes -+ 30
7.3 FPV Goggles LED Light Status Codes =+« v 31
8.Advanced Settings - 32
B 1 TUMIE MOAE - oo 32
8.2 Re-Bind for Quadcopter -« oo 33
8.3 Quadcopter Level Calibration -« -+« oovvi 34
8.4 Remote Control Radio Transmitter Calibration-- -« oo 35
8.5 Turn OFF/ON the Optical Flow Positioning Function -+« ooove 36
8.6 Turn OFF/ON Laser Altitude Determination ---«-----oooeeeereee 37
9_Supp|ement ......................................................................... 38
9.1 Warning & SeCUrity -« -« oo 38
9.2 Precautions for Battery Use and Charging - - - 38
9.3 After-Sale ServiCe: -« -« rore 39
1 O.FAQ ...................................................................................... 39
10.1 How to Replace Propellers: -« oo 39
10.2 How to Fix Quadcopter Drift -« oo 40
10.3 How to Use FPV Simulator -+« 43

10.4 How to Stop After A Collision -« -« oo 45



1. Product List

1 x Aquila16 Brushless Quadcopter
1 x LiteRadio 2 SE Transmitter
1 x BETAFPV VR03 FPV Goggles

Box Contents:

2 x Aquila16 Exclusive Battery|1100mAh

1 x BT2.0 Battery Charger and Voltage Tester
2 x Charging Adapter Cable

4 x Beta 45mm 3-Blades Prop (Spare Set)

1 x USB Charging Cable (Type-C)

1 x Prop Removal Tool

1 * Goggles Headband

1 x Special Screw Package (Spare Set)

1 x Phillips Screwdriver

1 x 4Pin Adapter Cable

1 x Type-C to FC Adapter (Used with 4Pin Adapter Cable to configure quadcopter on
BETAFPV Configurator )

1 x Portable Storage Bag

1 x User Manual



2. Preflight Checks

1. 1. Sprawdz, czy wszystkie komponenty sg dotgczone, bez uszkodzen i czy ptatowiec
nie jest zdeformowany.

2. 2. Sprawdz, czy $migta i silniki s3 zamontowane prawidtowo i stabilnie.

3. 3. Upewnij sie, ze $migta nie ocierajg sie o kanaty ramy, a silniki obracajg sie
plynnie.

4. 4. Sprawdz, czy akumulatory (quadkoptera, nadajnika radiowego zdalnego
sterowania i gogli FPV) sg w petni natadowane.

5. 5. Upewnij sie, ze pilot zna wszystkie elementy sterujgce lotem. (Patrz ,Nadajnik
radiowy zdalnego sterowania”).

6. 6. Podczas lotu probnego zawsze zachowuj bezpieczng odlegtos¢ wokot
quadkoptera we wszystkich kierunkach (1 metr lub wiecej). Ostroznie obstuguj
quadkopter na otwartej przestrzeni.

7. 7. Kliknij ponizszy link i obejrzy;j film instruktazowy, mozesz dowiedzie¢ sie, jak
zainstalowac i wyja¢ akumulator z quadkoptera oraz jak podtgczy¢ nadajnik radiowy
zdalnego sterowania do quadkoptera.

https://www.youtube.com/watch?v=sVDAzZalURg




3. Quick Start Guide
3.1 Quick Start

Przed lotem sprawdz, czy nadajnik radiowy zdalnego sterowania jest pomysinie
potaczony z quadkopterem, czy wszystkie podstawowe elementy sterujgce dziatajg i czy
quadkopter mozna normalnie zdjgé.

o Krok 1: Na nadajniku radiowym zdalnego sterowania ustaw joystick przepustnicy i
cztery przetgczniki na gérze w najnizsze potozenie. Przytrzymaj przycisk zasilania na
nadajniku radiowym pilota przez 5 sekund, az ustyszysz trzykrotny sygnat dzwiekowy,
a nastepnie zwolnij. Kiedy wskaznik zasilania nadajnika zdalnego sterowania zmieni
kolor z migajacego na czerwony na ciagty niebieski, oznacza to, ze nadajnik zostat
wigczony.

Ustaw joystick przepustnicy i
Cztery przetgczniki w najnizszej
pozyciji

e Krok 2: Zainstaluj akumulator w gniezdzie montazowym nad quadkopterem.
Podtgcz quadkopter do akumulatora, a nastepnie umie$¢ quadkopter na poziome;j
powierzchni. Czekaj Poczekaj 3-5 sekund, az dioda LED stanu zmieni kolor z
migajgcego na niebieski na ciggly niebieski. Oznacza to, ze inicjalizacja quadkoptera
zostata zakonczona i quadkopter zostat pomysinie potgczony z nadajnikiem
radiowym zdalnego sterowania.



o Krok 3: Nacisnij przetagcznik SA w gére, aby uzbroi¢ quadkopter. Joystick
przepustnicy musi znajdowac sie w najnizszej pozycji, w przeciwnym razie quadkopter
nie zostanie uzbrojony. Po pomys$inym uzbrojeniu silniki bedg sie powoli obracaé.
Naci$nij przetacznik SA w dot, aby rozbroi¢ quadkopter, a silniki przestang sie obracac.
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Podnies, aby potaczyé

Wykonanie tych krokéw gwarantuje, ze quadkopter i nadajnik radiowy zdalnego
sterowania mogg normalnie dziata¢ i mozna bedzie kontynuowac nastepujgce operacje
lotnicze.



3.2 Flight Operations

o Krok 4: Potgcz quadkopter (krok 3). Silniki bedg obracac sie z niskg
predkoscia. Przepustnica (po lewej) Joystick steruje nastgpujgcymi
elementami:

e Gora/dot kontroluje predkos¢ wznoszenia/schodzenia.

e Lewo/Prawo steruje obrotami w lewo/w prawo.

Joystick left/right

Kierunek (w prawo) Joystick steruje nastepujacymi elementami:
e o Sterowanie w gore/w dét do
przodu/do tytu.
e e Lewo/prawo steruje lewo/prawo.
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) Right

Joystick left/right

Przed lotem w gogglach zaleca sie przecwiczy¢ i zapoznac sie ze sterowaniem i
czuto$cig joystickow, wykonujac ze wzroku powyzsze kroki obstugi.

Uwaga:

1. Znajdz odpowiednig otwartg przestrzern na pierwszy lot.

2. Powoli naciskaj joysticki, zwtaszcza joystick przepustnicy.

3. Jesdli quadkopter wymknie sie spod kontroli lub zderzy sig z obiektami, szybko odigcz quadkopter
(wcisnij przetgcznik SA w.dot), a silniki przestang sie obracac.

o Krok 5: Wyladuj quadkopterem réwnomiernie i utrzymuj ii rozbrojony (wciénij
przetacznik SA w dot), jak pokazano ponizej:
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Nacisnij, aby roztaczy¢ quadkopter

e Krok 6: Odtacz nadajnik od quadkoptera i wyjmij akumulator z quadkoptera. Diugie
naci$nigcie przycisku zasilania na nadajniku radiowym pilota spowoduje jego
wytaczenie po trzech sygnatach dzwiekowych.



3.3 First Person View (FPV)

Widok pierwszoosobowy (FPV) polega na sterowaniu quadkopterem poprzez obraz w
czasie rzeczywistym przesytany przez kamere gogli FPV. Operacje uruchamiania
Google sg pokazane ponizej:

® o Zdejmij gogle i zat6z opaske; Obro¢ antene tak, aby byta pionowa;

® o Przesun wylgcznik zasilania w prawo. Ekran zostaje podswietlony, a gogle VR03
wigczone;

o o Nacisnij i przytrzymaj przycisk ,S” przez 2-3 sekundy, aby wtgczy¢ funkcje
szybkiego wyszukiwania czestotliwosci. Po 3 sekundach rozlegnie sie sygnat
dzwigkowy i w goglach wyswietli sie odpowiedni ekran miedzymaszynowy FPV,

wskazujac, ze wyszukiwanie czestotliwosci zostato zakornczone.
Przycisk nagrywania Przycisk kanatu

N
Type-C Port
tadowanie wskaznik Micro SD
Wiacz/ wﬂ,&q ® Slot karty
wkaznik LED @-
nagrywania @ -— Antenna

Przycisk pasma Przycisk szukania

3.4 On Screen Display (OSD)

Po przeszukaniu czestotliwosci na wyswietlaczu pojawig si¢ informacje o locie i obrazy
z kamer FPV. Informacje te nazywane sg wyswietlaniem na ekranie (OSD) i sg
pokazane ponizej:



Status: Disarm
1

DISARM

V3.89 —— — S MODE

OO.IOO SLION

I
Czas Iotu Bateria Modut lotu Prég predkosci

Informacje o OSD:
e Stan lotu quadkoptera jest wyswietlany na srodku. ROZBROJENIE wskazuje stan

zablokowania. ZOtW oznacza, ze tryb Zotwia jest aktywny; LOW VOL wskazuje, ze
napiecie akumulatora quadkoptera jest niskie. RX LOSS wskazuje, ze quadkopter
zostat odtgczony od nadajnika radiowego zdalnego sterowania.

o oStan quadkoptera wyswietlany jest na dole ekranu, wigczajgc protokot odbiornika,
napiecie akumulatora poczwornego, czas lotu, tryb lotu i prog predkosci.

3.5 Flight Modes

Tryb lotu wyswietlany jest w prawym dolnym rogu ekranu lotu i odpowiada trybowi lotu
quadkoptera. Pilot moze wybra¢ r6zne tryby lotu w zaleznosci od r6znych warunkow
lotu i swoich umiejetnosci kontroli lotu.

1. Tryb normalny: Kiedy quadkopter wznosi sie, wysrodkuj jednocze$nie dwa joysticki, a
quadkopter utrzyma sie w statym punkcie w pozycji poziomej. Potozenie joysticka
sterujgcego steruje kierunkiem i katem skretu quadkoptera. Quadkopter posiada
pomocnicza funkcje lotu, ktéra moze pomaéc w regulacji wysokosci i pozycji poziomej,
co utatwia pilotowi sterowanie. W menu OSD wyswietlony zostanie TRYB N.



2. Tryb sportowy: Kiedy quadkopter wznosi sie, pilot musi uzywac joysticka przepustnicy,
aby kontrolowac i regulowa¢ wysoko$¢ quadkoptera. Potozenie joysticka sterujagcego
steruje kierunkiem i katem pochylenia quadkoptera. Kiedy joystick kierunku zostanie
przesunigty z powrotem do $rodka, quadkopter powréci do pozycji poziomej. Quadcopter
nie posiada funkcji lotu pomocniczego, co znacznie utrudnia pilotowi jego obstuge. W
menu OSD zostanie wyswietlony komunikat S MODE.

3. Tryb reczny: Kiedy quadkopter wznosi sie, pilot musi obstugiwac joystick przepustnicy,
aby kontrolowac i regulowa¢ wysokos$¢ lotu. Potozenie joysticka sterujgcego steruje
kierunkiem przechytu i predkoscig przechytu quadkoptera. Quadcopter zachowa swoje
obecne polozenie, gdy joystick kierunku zostanie przesuniety na srodek. Quadcopter nie
ma dodatkowe;j funkcji lotu, a wysokosc¢ i wysoko$c lotu sg catkowicie zalezne od pilota,
ktory steruje quadkopterem za pomocg nadajnika radiowego zdalnego sterowania, co
znacznie utrudnia pilotowi obstuge. W menu OSD zostanie wyswietlony komunikat M
MODE.

4. Tryb z6twia: Jesli quadkopter uderzy w ziemig i kadtub sie odwroci, mozna wigczy¢ tryb
z6twia, aby odwraci¢ silnik i obréci¢ quadkopter z powrotem do przodu. Podczas
uzywania joystick kierunkowy stuzy do sterowania obrotami silnika w celu napedzania
topatek w kierunku przeciwnym, realizujac w ten sposob odwrotny obrot kadiuba. ZOtW
jest wyswietlany na srodku OSD. Wiecej szczegotow znajdziesz w rozdziale ,Ustawienia
zaawansowane — Tryb zélwia”.

Tryb lotu wybiera sie za pomoca przetacznika na nadajniku radiowym pilota. Wiecej
szczegotow mozna znalez¢ w rozdziale ,Funkcje zdalnego sterowania nadajnikiem-
przetacznikiem radiowym”.

Uwaga: w trybie normalnym nalezy utrzymywac wysokosc lotu w granicach 0,3-3 m. Dzieki temu
quadkopter moze latac¢ stabilnie. Wysokos¢ lotu quadkoptera na zewnatrz nie powinna w miare
mozliwosci przekraczac 3 m.

3.6 Ladowanie baterii

Kazda bateria zapewnia 8 minut ptynnego lotu. Gdy w interfejsie lotu OSD wyswietlany
jest komunikat LOW VOL, co wskazuje, ze poziom natadowania akumulatora jest zbyt
niski i nalezy go natadowac. Etapy fadowania sg nastepujgce:

e o Podigcz tadowarke do portu typu C za pomocg kabla USB;

e o Podigcz jeden lub dwa akumulatory do portu po prawej stronie tadowarki, a dioda
LED tadowarki zacznie $wieci¢ na czerwono podczas tadowania;

o o Gdy dioda LED tadowarki zacznie $wieci¢ na zielono, tadowanie jest zakoriczone.



Output 5V ==

Charging

IEE

Mozna tadowa¢ dwa akumulatory jednoczesnie. Ladowanie catkowicie roztadowanego
akumulatora trwa okoto 60 minut. Gdy akumulator zostanie wiozony do portu TEST, a
tadowarka nie bedzie podigczona kablem USB, wyswietlony zostanie aktualny poziom
natadowania akumulatora. Liczba 4,25-4,35 oznacza w petni natadowany akumulator,
natomiast wartos$¢ 3,30 lub nizsza oznacza niski poziom natadowania akumulatora.

Voltage Test Port

I 4.25-4.35, Petne natadowanie

340

<3.30,Niska mocr
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4. Zdalnie sterowany nadajnik radiowy

Zdalnie sterowany nadajnik radiowy zawarty w tym zestawie to model LiteRadio 2
SE (wersja ELRS). Ponizej przedstawiono instrukcje dotyczace jego przyciskow:

Switch SB
Switch SA ———

LED Ring
O *=

Power Button

Throttle Joystick Direction Joyst ck

USTAWIENIE BIND


https://www.deepl.com/pro?cta=edit-document&pdf=1

Audio Port typu C



4.1 Funkcje przetacznika

Z przodu nadajnika radiowego zdalnego sterowania znajdujg sie cztery przetaczniki:
przetacznik SA, przetacznik SB, przetacznik SC i przetacznik SD, jak pokazano
ponizej. Za pomoca tych przetacznikdw pilot moze zmienia¢ rézne tryby i parametry
quadkoptera. Nalezy pamieta¢, ze tylko po pomysinym potaczeniu nadajnika
zdalnego sterowania z quadkopterem przetgczniki moga dziatac.

T
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Przetacznik SA: Uzbrajanie/rozbrajanie quadkoptera
» Quadcopter zostanie rozbrojony, jesli przetacznik SA jest wytaczony.
» Quadcopter zostanie uzbrojony, jesli przetacznik SA jest wigczony.

Przetacznik SB: Tryb lotu quadkoptera

« Tryb lotu to "Tryb normalny”, jesli przetacznik SB jest wcisniety (TRYB N).

* Tryb lotu to "Tryb sportowy", jesli przetacznik SB znajduje sie w potozeniu srodkowym (S
MODE).

« Tryb lotu to "Tryb reczny", jesli przetacznik SB jest ustawiony (TRYB M).

Przetacznik SC: Prég predkosci quadkoptera

« Jesli przelacznik SC jest wcisnigty (SLOW), jest to niski bieg.

« Jest to bieg $rodkowy, jesli przetacznik SC znajduje sie w potozeniu srodkowym (MID).
« Jesli przetacznik SC jest w pozycji FAST (SZYBKO), wigczony jest wysoki bieg.

Przetacznik SD: Zmiana czestotliwosci nadajnika wideo (VTX)

Za kazdym razem, gdy przefacznik SD zostanie przefaczony, czestotiwo$é nadajnika
wideo (VTX) quadkoptera przetaczy sie na nastgpna. Dostepnych jest 8
czestotliwosci. Po przefaczeniu na ostatnig czestotliwos¢ (5866), czestotliwos¢
zostanie przetgczona na pierwsza (5733) i rozpocznie sie od nowa.



Przetacznik SD (Quadcopter w stanie odwrdcenia): Tryb z6twia Quadcoptera

* Tryb z&twia jest wiaczony, gdy przetacznik SD jest przetaczony z dotu do gory.
* Tryb z&twia jest wylaczony, gdy przetacznik SD jest wcisniety po cofnieciu
quadkoptera do normalnej pozyciji.

4.2 Funkcje joysticka

Dwa joysticki (przepustnica i joysticki kierunku) z przodu nadajnika zdalnego
sterowania sterujg quadkopterem: Wznoszenie/opadanie (przepustnica), pochylenie do
przodu/tytu (pitch), pochylenie w lewo/prawo (roll) i obrét kierunku lotu (yaw).

Joystick przepustnicy (lewy) - wznoszenie/opadanie (przepustnica) i obrét kierunku lotu
(odchylenie).

Ascent
/T —
\_fﬂ”‘.I\L— Ty 1I:f“' T
T L~ AT
Decent
Fa
-
Licznik clock| — :\Obrét
madra rotacj \/zgodnie z
Joystick lewy/prawy ruchem
wskazéwe

k zegara



Kierunek (prawy) Joystick - pochylenie do przodu/tytu (pitch) i pochylenie w lewo/prawo (roll)

Foward

Joystick lewy/prawy

4.3 Funkcje przyciskow

Na pilocie zdalnego sterowania znajdujg sie trzy przyciski.

* Przycisk zasilania: Diugie naci$nigcie wtacza/wytacza nadajnik radiowy pilota zdalnego
sterowania.

 Przycisk BIND: Krétkie nacisniecie powoduje przejscie do trybu wigzania (aktywny
po wigczeniu nadajnika radiowego pilota zdalnego sterowania).
» Przycisk SETUP: Wejscie w tryb kalibracji joysticka poprzez krétkie nacisniecie
po wigczeniu nadajnika radiowego pilota zdalnego sterowania.

Wiecej informaciji na temat bindowania lub kalibracji joysticka mozna znalezé w sekcji
"Ustawienia zaawansowane".



4.4 adowanie zdalnie sterowanego nadajnika radiowego

Zdalnie sterowany nadajnik radiowy ma wbudowany akumulator o pojemnosci 1000
mAh. Zasilanie zewnetrzne nie jest wymagane. Dwukrotne migniecie czerwonej diody i
dwukrotny sygnat brzeczyka oznacza, ze bateria nadajnika zdalnego sterowania jest
roztadowana i wymaga ponownego natadowania. Ponizej przedstawiono metody
tadowania:

» Wylacz nadajnik radiowy pilota zdalnego sterowania;

 Podiacz nadajnik radiowy zdalnego sterowania i adapter za pomoca kabla

typu C. (Dozwolony jest adapter wyjsciowy 5 V, taki jak tadowarka do

telefonu komoérkowego);

« Pierscien LED $wiecacy na czerwono oznacza tadowanie, a na zielono oznacza petne
natadowanie.

Wyjscieb5
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Port typu C




5. Gogle FPV

Gogle FPV uzywane w zestawie to model VR03. Gogle VR03 FPV wykorzystujg
zewnetrzng antene i obstugujg nagrywanie DVR.

5.1 Quadcopter LED Light

Przycisk nagrywania Przycisk kanatu

Dioda LED

wskaznika tadowania Gniazdo
portu typu C ka_rt
Przetacznik Micro SD

zasilania Wskaznik LED

nagrywania Antena

Przycisk pasma Przycisk wyszukiwania

* Przelacznik zasilania

Obrd¢ przetacznik zasilania w lewo i w prawo, aby wylaczyé lub wiaczy¢ gogle. Gdy
przetacznik jest skierowany w lewo, gogle sg wylaczone, a w prawo wigczone.

* Przycisk wyszukiwania (S)

Szybkie wyszukiwanie czgstotliwosci: Nacisnij i przytrzymaj przycisk wyszukiwania
czestotliwosci przez 2-3 sekundy, aby wigczy¢ wyszukiwanie czestotliwosci. Po 3
sekundach rozlegnie sie sygnat dzwiekowy i wybrana zostanie najlepsza dostepna
czestotliwos¢. Szybkie wyszukiwanie czestotliwosci zostato zakonczone.
Skanowanie czestotliwosci: Nacisnij krétko przycisk wyszukiwania czestotliwosci,
aby przejs¢ do interfejsu skanowania czestotliwosci.



Czestotliwo$¢ Pozycja Czestotliwo$¢ Pasek wySwietlania RSSI - RSSI
Koordynacja | | ‘ |

T T T
PASMO: A1 118

1 2 3 4 5 6 7 8
A
B
E
F
R
L
3.?1V
I

Tabela wynikéw skanowania czgstotliwosci napigcia gogli

Nacisnij i przytrzymaj przez 2-3 sekundy, aby aktywowaé skanowanie czgstotliwosci,
wynik zostanie wyswietlony po 3 sekundach. Rézne kolory na ekranie wskazujg aktualny
stan kazdej czestotliwo$ci w nastepujacy sposob:

PASMO: R3 5732 199
O
1 2 3 4 5 6 7 8

Aim m m m m m m m
Bim m m m m m m m
Eim m m m m m
Fm m m m m m m m
Rim m m m m m m m
L m
3.51V




0<RSSI<20 Czestotliwos¢ jest dostepna

Z6ity | 20<RSSI<70 Czestotliwo$é ma umiarkowane zaktdcenia od innego
nadajnika

70<RSSI<90 Czestotliwos¢ jest catkowicie uzywana przez nadajnik

Bialy | Najsilniejszy sygnat odebrany przez gogle podczas tego skanowania

* Klucz pasma i klucz kanatu

W interfejsie skanowania czestotliwosci przycisk pasma mozna cyklicznie przesuwaé
w dét, aby wybra¢ ré6zne pasma, a przycisk kanatu mozna cyklicznie przesuwaé w
prawo, aby wybraé rézne kanaty.

Pilot moze wybra¢ czestotliwos$¢ gogli, naciskajac przycisk pasma i przycisk kanatu.

Na przyktad wybierz pasmo i kanat z zielonym statusem, poniewaz czestotliwosci te
nie sa zajete, a zakiécenia sygnatu sg stosunkowo stabe. Nastepnie ustaw quadkopter
na odpowiednig czestotliwos¢ i dopasuj do niej gogle.

* Przycisk nagrywania

Krotkie nacisniecie przycisku nagrywania spowoduje zapalenie si¢ czerwonej diody
LED wskaznika nagrywania. Oznacza to, ze gogle rozpoczety nagrywanie.

Po ponownym krétkim nacisnieciu przycisku nagrywania czerwona dioda LED
wskaznika nagrywania zgasnie. Oznaczato, ze gogle zakonczyty nagrywanie.

5.2 Wybor czestotliwosci

Gogle FPV mogg odbiera¢ 48 punktéw czestotliwosci w pasmie 5,8 GHz,
rozmieszczonychw 6 pasmach (A, B, E, F, Ri L) 8 kanatéw (CH-1, CH-8), jak pokazano
ponizej:

Standardowy guadcopter zawarty w tym zestawie wykorzystuje tylko 8 punktow czestotliwosci pasma B,
ktore jest drugim pasmem czestotliwoSci.

rzad w miat/e 6elow".

CH1 | CH2 | CH3 | CH4 | CH5 | CH6 | CH7 | CHB8
MHZ) | (MHZ) | (MHZ) | (MHZ) | (MHZ) | (MHZ) | (MHZ) | (MHZ)

A 5865 5845 5825 5805 5785 5765 5745 5725

B 5733 5752 5771 5790 5847 5866

E | 5705 5685 5665 5645 5885 5905 5925 5945

F | 5740 5760 | 5780 | 5800 5820 5840 5860 5880




5658

5695

5732

5769

5806

5843

5880

5917

5362

5399

5436

5473

5510

5547

5584

5621




Nacisnij i przytrzymaj przycisk wyszukiwania przez 1 sekunde, aby automatycznie
wyszuka¢ punkt czestotliwosci o najsilniejszym sygnale w przestrzeni w celu
uzyskania obrazu FPV z quadkoptera.

Mozemy réwniez krétko nacisna¢ przycisk Band, aby przetaczy¢ sie na wyznaczone
pasmo i uzy¢ przycisku Chanel, aby przetaczy¢ sie na wyznaczony kanat, aby gogle
FPV mogty dziata¢ na wyznaczonym punkcie czestotliwosci.

5.3 Funkcje DVR

Gogle VR03 FPV obstuguja funkcje nagrywania wideo, wystarczy krétko nacisnaé
przycisk nagrywania, aby

rozpoczecie lub zatrzymanie nagrywania wideo.

» W6z karte micro SD do gniazda karty micro SD, tylko w formacie FAT32 i maksymalnie
64G;

* Po krétkim nacisnigciu przycisku nagrywania w lewym gérnym rogu pojawi sie czerwona
kropka, a gogle FPV wydadza dzwigk "bip-bip";

» Odczekaj 8 sekund, a czerwona kropka zacznie migaé. W tym samym czasie pojawi
sie linia czerwonych cyfr i timer zacznie dziata¢, a dioda LED wskaznika
nagrywania zacznie miga¢, wskazujac rozpoczecie nagrywania;

= Nacisnij krétko przycisk nagrywania. Po 2-3 sekundach czerwona kropka w lewym
goérnym rogu przestanie miga¢ wraz z zanikiem timera, a czerwony wskaznik LED
nagrywania réwniez zgasnie. Oznacza to, ze gogle zakonczyly nagrywanie.

Nagrywanie Czas nagrywania Czestotliwos¢ Pozycja Czestotliwosé
RSSI



| | Koordynac;j
T T a
e 00:02:10




Gogle FPV obstuguja funkcje odtwarzania DVR, kroki obstugi sq wymienione ponizej:

* Upewnij sig, ze karta Micro SD zostata wiozona do gniazda i znajduja si¢ na niej pliki
nagran;

 Nacisnij i przytrzymaj przycisk nagrywania przez 2-3 sekundy, po czym ustyszysz

trzy sygnaty dzwigkowe. Na ekranie pojawi si¢ komunikat "LOADING DVR...";

* Poczekaj okoto 8-10 sekund w zalezno$ci od rozmiaru pliku, aby zakonczy¢ tadowanie i

wejéc¢ do interfejsu DVR;

» Po wejsciu do interfejsu DVR, funkcje przyciskéw sg ponownie zdefiniowane i

wyjasnione na obrazku pokazanym ponizej;

« Ponownie nacisnij i przytrzymaj przycisk nagrywania przez 2-3 sekundy w interfejsie DVR,
aby wyjs¢.

Odtwérz nastepny film
|/ Przewijanie do przodu (podczas odtwarzania
wideo)

Rozpocznij / Wstrzymaj /
Potwierdz Odtworz

poprzednie wideo
| Szybkie przewijanie do tytu (podczas
odtwarzania wideo)

Enter / Przetacz menu




Uzyj powyzszych przyciskéw na goglach, aby przetgczac filmy, odtwarzaé lub
wstrzymywac, szybko przewija¢ do przodu lub do tytu itp.

Predko$¢ odtwarzania wideo Catkowity czas trwania

| |
L@#*OOO?:

VGA

FW 11X
00:00:03

wideoSekwencja plikdw
Do przodu / do tytu Postep wideo



5.4 tadowanie gogli FPV

Gogle FPV majg wbudowang baterie 2000 mAh i nie jest wymagana zadna
zewnetrzna bateria. Gdy napiecie spadnie ponizej 3,4 V, co 10 sekund bedzie emitowany
sygnat dzwigkowy, co oznacza, ze bateria wymaga natadowania. Uzytkownik moze
réwniez nacisnaé przycisk S, aby sprawdzi¢ napiecie. Kroki tadowania baterii gogli sg
nastepujace:

« Wylacz gogle FPV;

» Podiacz gogle FPV i adapter za pomoca kabla typu C (dozwolony jest adapter
wyjéciowy 5V, taki jak tadowarka do telefonu komérkowego);

« Kontrolka zasilania bedzie $wieci¢ na niebiesko podczas fadowania i zgasnie po petnym

natadowaniu.

Wyjscie 5V m

{ |

Tyl
Port typu C




6. Obstuga menu OSD quadcoptera

Menu OSD to zestaw interfejsow operacyjnych przeznaczonych do modyfikowania
konfiguracji quadkoptera. Typowe elementy sterujace to wigczanie/wytaczanie Swiatet
LED RGB quadkoptera, wiaczanie/wytaczanie czujnika oraz dodawanie/usuwanie
informacji z menu OSD lotu.

6.1 Jak uzyska¢ dostep/obstugiwaé menu ustawien OSD

Potozenie joystickow w celu uzyskania dostepu do menu ustawien OSD jest takie, jak
pokazano ponizej. Joystick przepustnicy jest przesuniety do lewego srodka, a joystick
kierunku do gory. Przed wejsciem do menu OSD upewnij sig, ze quadkopter jest
rozbrojony.

Drazek przepustnicy w lewo Drazek kierunku w gére



Po wejsciu do menu OSD, pilot zobaczy nastepujacy interfejs menu na ekranie FPV.

"CONFIG >
0 PTI >
ON
SPIVE
EXIT

Kursorem menu OSD mozna sterowa¢ za pomoca prawego joysticka w celu obstugi
interfejsu OSD:

= W gore: przesuniecie kursora w gore

» W dot: przesuniecie kursora w doét

 Prawo: potwierdzenie/modyfikacja wyboru

Joystick w gore: Joystick w dot: Joystick w prawo
| Przesunigcie kursora w gore V Przesuniecie kursora w dét
Modyfikacja/potwierdzenie



6.2 Wiaczanie/wytaczanie diody LED RGB quadkoptera

Podczas lotu dioda LED stanu quadkoptera swieci zwykle na niebiesko. Mozna to

zmieni¢ na cykliczng zmiane koloréw:

* W menu MAIN (Gtéwne) wybierz CONFIG (Konfiguracja) i wejdz do menu CONFIG
(Konfiguracja), jak pokazano ponizej;

» Wybierz LED, wybierz OFF (dla statego koloru niebieskiego) lub ON (dla efektu
cyklicznego wyswietlania kolorow RGB);

» Wybierz BACK, aby wyj$¢ z podmenu CONFIG;

« Wybierz opcje ZAPISZ w menu GEOWNYM, aby zapisa¢ zmiany i wyj$é z menu
ekranowego.

-CONFIG-
TOF 0 FF
0 PF OH

' LED OFF
CoL 0K
BONER 350 I
BACK




7. Kontrolka LED / kody stanu sygnatu
dzwiekowego

7.1 Quadcopter LED Light

Na spodzie quadkoptera znajdujq sie diody LED stanu Mo RGB.

Dioda LED stanu




Kolor diody LED | Status Opis stanu Rozwigzanie
stanu
Zasilanie . .
. Wymien baterie i
Oon ge L.lsetldkoptera wiacz ponownie
e . zasilanie
nieprawidtowe
lub wytaczone
c Mi i Akumulator Wymien bateri
zerwony iga powoli quadkoptera jest ymien baterie
roztadowany
Quadkopter jest
L . potaczony z
Niebieski Solidny nadajnikiem
radiowym
zdalnego
sterowania
Quadcopter Umiesc
Niebieski Szybkie miganie | kalibruje sig w quadcopter na
poziomie poziomej
powierzchni i
odczekaj chwile
. . Quadcopter
Fioletowy Solidny uzyskat dostep do
menu OSD
) .. .| Quadcopterjestw
Zielony Szybkie miganie trybie wigzania
Uzbrojenie nie
powiodto sig, Rozbroj i ustaw
Biaty Szybkie miganie | Poniewaz joystick | joystick przepustnicy

przepustnicy nie
znajdowat sie w
najnizszym
potozeniu
podczas
uzbrajania.

W najnizszym
potozeniu.




Brazowy

Miga powoli

Utrata sygnatu
nadajnika
radiowego
zdalnego
sterowania

Ponowne
nawigzanie
potaczenia z
nadajnikiem
radiowym zdalnego
sterowania




7.2 Zdalnie sterowany nadajnik radiowy Dioda LED i kody
stanu sygnatu dzwiekowego

There is a blue & red LED indicator light around the power button which indicates the
status of the remote control radio transmitter.

Kolor wskaznika LED| Status Opis stanu Rozwigzanie
Joystick przepustnicy N

Czerwony Solidny nie znajduje sie w U;f%ﬁﬁiscmkw
najnizszym ﬁa'nigsze' )(l)z Cji
pofozeniu  podczas ) ) pozycl.
uruchamiania.
Nadajnik radiowy

Czerwony Szybkie zdalnego sterowania | Oczekiwanie na

miganie jest w trybie wigzania| wigzanie
c Miga powoli | Napiecie akumulatora | £adowanie zdalnie
zerwony jest zbyt niskie sterowanego
nadajnika radiowego

Wbudowany sygnat dZwiekowy pozwala pilotowi rozpozna¢ stan pracy zdalnie
sterowanego nadajnika radiowego.

Sygnat dzwiekowy

Opis stanu

Brzeczyk alarmuje dwukrotnie: di-di

Niski poziom natadowania




baterii




7.3 Kody stanu oswietlenia LED gogli FPV

Gogle FPV posiadaja niebieska diode LED wskazujaca stan natadowania baterii oraz
czerwong diode LED wskazujacg stan nagrywania DVR.

Charging Indicator LED

Recording Indicator LED

Kody stanu niebieskiej diody LED wskaznika tadowania sg nastepujace:

Status Opis stanu
Solid On tadowanie
Z Brak tadowania lub tadowanie jest zakorczone

Kody stanu czerwonej diody LED wskaznika nagrywania sg nastepujace:

Status

Opis stanu

Miganie

Nagrywanie

Solidny

Nagrywanie DVR nie uruchamia sig




8. Ustawienia zaawansowane

Dodatkowe ustawienia zaawansowane sg dostgpne w przypadku operacji specjalnych.

8.1 Tryb z6twia
Gdy quadkopter spadnie na ziemig i jest skierowany w dét, mozemy aktywowac

tryb zétwia za pomoca pilota zdalnego sterowania, aby go obréci¢. Aby aktywowac tryb
Zohwia:

* Przetgcz przetacznik SD z dotu do géry, aby wigczy¢ tryb zétwia. W menu OSD
zostanie wy$wietlony komunikat TURTLE, jak pokazano ponizej;

» Przesun joystick kierunku w dowolng strone. Silnik zacznie sig obracac¢, a
quadkopter zawrdci;

* Przesun przetacznik SD w dot, aby wytaczy¢ tryb Zzotwia;

 Uzbrdj quadkopter i dziataj normalnie.

/%1_7//

<>

Quadcopter w stanie odwrdcenia: Przetacz
przetacznik SD z dotu do gory, aby
aktywowac tryb zétwia



8.2 Ponowne wigzanie dla quadkoptera

Jesli quadkopter i zdalnie sterowany nadajnik radiowy nie moga zostaé pomysinie
potaczone, moze by¢ konieczne ponowne nawiazanie potaczenia przez pilota. Moze si¢
to zdarzy¢ w przypadku wymiany nowych czesci elektronicznych quadkoptera
podczas konserwacji lub modernizacji zdalnie sterowanego nadajnika radiowego.
Kroki sa nastepujace:

= Quadkopter jest wigczany trzykrotnie w krétkich odstepach czasu, a nastepnie dioda
LED stanu zmienia kolor na zielony i zaczyna powoli miga¢, co oznacza, ze wchodzi
w tryb wigzania;

» Wigcz nadajnik radiowy pilota zdalnego sterowania i poczekaj na inicjalizacje;

« Lekko nacisnij Srubokretem przycisk BIND z tylu nadajnika zdalnego sterowania.
Wskaznik zasilania zacznie szybko miga¢ na czerwono;

= Jesli ponowne powigzanie si¢ powiedzie, dioda LED stanu quadkoptera zmieni kolor na
niebieski.

LEDStatus LED

1. Ponowne powigzanie zdalnie sterowanego nadajnika radiowego z guadkopterem moze sie nie
powiesc¢ po jednokrotnym naci$nieciu przycisku BIND zdalnie sterowanego nadajnika radiowego. W
takim przypadku nalezy nacisngC przycisk BIND po raz drugi, aby zakoficzyC powigzanie.

2. Mozesz dowiedzie¢ sie, jak powigzac¢ nadajnik zdalnego sterowania z quadkopterem, klikajac
tqcze do filmu instruktazowego. Zapoznaj sie z rozdziatem "Kontrole wstepne".



8.3 Kalibracja poziomu quadkoptera

Po kilkukrotnym starcie i lgdowaniu zyroskop quadkoptera moze ulec przesunieciu.
Spowoduje to, ze quadkopter bedzie zawsze przechylat sie w tym samym
kierunku podczas lotu. Aby to naprawi¢, mozna ponownie skalibrowa¢ Zzyroskop
quadkoptera. Kroki s nastepujace:

» Wigcz quadkopter i nadajnik zdalnego sterowania i upewnij sie, ze potaczenie
zostato nawigzane;

» Umiesc¢ quadkopter na ptaszczyznie poziomej;

» Wejdz do menu OSD quadkoptera (patrz "Obstuga menu OSD");

+ W menu GEOWNYM wybierz CONFIG, a nastepnie CALI;

« Nacisnij joystick kierunkowy w prawo, aby przej$¢ do trybu kalibracji poziomu.

Dioda LED quadcoptera zacznie miga¢ na niebiesko;

* Po wyswietleniu monitu OK i przywréceniu niebieskiego koloru diody LED,
kalibracja jest zakofnczona. Pilot moze opusci¢ menu OSD.

-COHFIG-
TOF OFF
OPF OH
LED OFF
'CPLI 0K

PO TER 3501
BACK m

Uwaga. Wiecej informacji na temat uzyskiwania dostepu do menu OSD i jego obstugi mozna znalez¢
w rozdziale "Obstuga menu OSD".



8.4 Kalibracja zdalnie sterowanego nadajnika radiowego

Po wielokrotnym uzyciu lub jesli nadajnik radiowy pilota zdalnego sterowania
zostanie narazony na fizyczne uderzenia, joysticki moga przesta¢ byc¢
odczytywane prawidtowo i wymagac ponownej kalibracji.

* Po wigczeniu zasilania naci$nij przycisk SETUP z tylu nadajnika zdalnego
sterowania, ktéry wyemituje dwa sygnaty dzwiekowe, a dioda LED mignie dwa
razy szybko na czerwono. Nadajnik zdalnego sterowania wszedt w tryb kalibracji.

» Ustaw joystick przepustnicy i joystick kierunku w potozeniu $rodkowym. Nacisnij
ponownie przycisk SETUP i poczekaj, az nadajnik zdalnego sterowania wyemituje trzy
sygnaly dzwiekowe. Czerwona dioda LED mignie szybko dwa razy. Oznacza to, ze
dane srodkowe joystickow zostaty pozyskane.

» Przetgcz joystick, aby przej$s¢ odpowiednio do gornej, dolnej, lewej i prawej
granicy joysticka (nie naciskaj zbyt mocno, joystick musi tylko dotkng¢ granicy) i
utrzymaj pozycije przez 1-2 sekundy, a nastepnie nacisnij przycisk SETUP jeszcze raz,
ustyszymy ditugi sygnat dzwigkowy (okoto 3 sekund) z brzeczyka, a czerwona dioda
LED przestanie miga¢, wskazujac, ze kalibracja joysticka zostata zakonczona.



8.5 Wytaczanie/wiaczanie funkcji optycznego
pozycjonowania przeptywu

W trybie normalnym funkcja pozycjonowania przeptywu optycznego quadkoptera jest

domysinie wiaczona, co zapewnia funkcje pomocnicza dla lotu poziomego.

Zapewnia to lepsze wrazenia z lotu w $rodowisku z bardziej oczywistymi cechami

podioza i wystarczajaca iloscig Swiatta.

Kroki wytaczania/wigczania funkcji optycznego pozycjonowania przeptywu sg nastepujace:

 Uzyj nadajnika radiowego pilota zdalnego sterowania, aby uzyska¢ dostep do menu
ustawien OSD;

* W menu MAIN (Gtéwne) wybierz CONFIG (Konfiguracja) i przejdz do menu CONFIG
(Konfiguracja), jak pokazano ponizej;

» Wybierz OPF i zmien ustawienie na OFF (wytacz pozycjonowanie)/ON (wiacz

pozycjonowanie), a nastepnie wybierz BACK, aby wyj$¢ z podmenu CONFIG;

+ Wybierz opcje ZAPISZ w menu GEOWNYM, aby opuscié interfejs ustawien OSD.

-CONFIG-
TOF OFF

'0 PF OH
LED OFF
CIL 0K FCC

3
PO TIER [kl
B/-iCK




8.6 Wytgczanie/wtgczanie laserowego okreslania wysokosci

W trybie normalnym funkcja laserowego okreslania wysokosci jest domysinie wytgczona.

Wigczenie tej funkcji moze sprawi¢, ze zawis quadkoptera bedzie doktadniejszy, a

quadkopter bedzie mogt utrzymywac statg wysokos¢ wzgledng wzgledem obiektow

naziemnych w celu automatycznego unikania przeszkéd i podnoszenia. Kroki

wytgczania/wiaczania laserowego okreslania wysokosci sg nastepujace:

 Uzyj nadajnika radiowego pilota zdalnego sterowania, aby uzyska¢ dostep do menu
ustawien OSD;

* W menu MAIN (Gtéwne) wybierz CONFIG (Konfiguracja) i przejdz do menu CONFIG
(Konfiguracja), jak pokazano ponizej;

» Wybierz TOF i zmien ustawienie na OFF (wylaczenie funkcji)/ON (wtaczenie

funkgiji), a nastepnie wybierz BACK, aby wyj$¢ z podmenu CONFIG;

+ Wybierz opcje ZAPISZ w menu GEOWNYM, aby opuscié interfejs ustawien OSD.

-COHFIG-
>TOF OFF
0_PF ON
LED OFF
CI-LI 0K
VTX FCC

TIER 350
BP CK [kl




9. Uzupetnienie

9.1 Ostrzezenia i bezpieczenstwo

* Poruszaj joystickiem przepustnicy tak delikatnie, jak to mozliwe, aby unikna¢ zbyt

gwaltownego wznoszenia i opadania quadkoptera.

» Nacisnij przetacznik SA na nadajniku zdalnego sterowania natychmiast, jesli

quadkopter zderzy sie z jakimkolwiek obiektem.

 Nalezy stara¢ sie utrzymywac silniki prostopadle do korpusu. W przeciwnym razie

wydajno$¢ lotu ulegnie pogorszeniu.

 Naucz sie biegle sterowa¢ quadkopterem przed lotem na duzej przestrzeni lub z

wiatrem.

» Zywotno$é baterii moze ulec znacznemu skréceniu, jesli pilot bedzie kontynuowat

lot po wys$wietleniu ostrzezenia o niskim napieciu.

« Nie nalezy lata¢ w deszczu. Wilgo¢ moze spowodowac niestabilny lot lub utrate kontroli.

= Akumulator nalezy trzymac z dala od wody. Jesli kontroler lotu dotknie wody, moze

dojs¢ do zwarcia i kontroler lotu moze sie spalic.

« Nie nalezy lata¢ przy niesprzyjajacej pogodzie z burzami lub wytadowaniami
atmosferycznymi.

* Nie nalezy lata¢ w miejscach niedozwolonych przez lokalne prawo.

9.2 Srodki ostroznosci dotyczace uzytkowania i tadowania
akumulatora

« Nie zanurza¢ akumulatora w wodzie. Jesli bateria nie bedzie uzywana przez dtuzszy
czas, nalezy jg przechowywac w suchym miejscu.

» Przechowywac z dala od dzieci. W razie potkniecia natychmiast skontaktowac sie z
lekarzem.

* Nie uzywaj ani nie przechowuj baterii w poblizu zrédet ciepta, kuchenek mikrofalowych lub
otwartego ognia.

* Do fadowania nalezy uzywac wylacznie tadowarki zgodnej ze specyfikacja.

* Nie wolno wrzucaé baterii do ognia ani jej podgrzewac. Baterig nie mozna rzuca¢ ani

uderza¢ twardymi przedmiotami.

» Nie uzywaj ani nie przechowuj akumulatora w bardzo gorgcym otoczeniu, np. w

samochodzie w bezposrednim $wietle stonecznym lub podczas upatéw. Przegrzanie

wplywa na wydajnos¢ akumulatora i skraca jego zywotno$é. Przegrzane



akumulatory moga sie zapali¢.

« Jedli bateria ma specyficzny zapach, temperature, jest zdeformowana,
odbarwiona lub wykazuje inne nietypowe objawy, nalezy zaprzesta¢ jej uzywania.
Akumulator nalezy poddac¢ recyklingowi i wymienic.

« Jesli zlacze akumulatora ulegnie zabrudzeniu, przed uzyciem nalezy przetrzec¢ je
suchg szmatka. Nalezy unikaé zabrudzenia stykéw baterii, co moze spowodowac
utrate energii lub brak tadowania.



» Przypadkowa utylizacja akumulatora moze spowodowa¢ pozar. Przed utylizacjg
akumulatora nalezy catkowicie roztadowa¢ akumulator i uzy¢ tasmy izolacyjnej do
usuniecia zlacza wyjsciowego akumulatora. Przed utylizacjg lub recyklingiem
akumulatora nalezy zapoznac sie z lokalnymi przepisami.

9.3 Obstuga posprzedazna

» Gwarancja: Wszystkie wadliwe towary, o ile nie wskazano inaczej, mozna zwréci¢ w

celu wymiany w ciggu 30 dni od daty otrzymania towaréw. Nie mozemy zapewni¢

zwrotéw ani wymiany po uptywie 30 dni.

« Jesli zostanie potwierdzone, ze produkt ma problemy z jakoscig (projekt produktu lub

problemy z jako$cia), pokryjemy je poprzez wymiane lub zwrot pieniedzy.

» Wszystkie wymiany gwarancyjne musza zawiera¢ zdjecia lub filmy oraz

szczegotowy opis. Gwarancja nie obejmuje fizycznie uszkodzonych towaréw. Jak

zawsze jeste$Smy gotowi znalez¢ najlepsze rozwigzania.

W sprawie obsiugi posprzedazowej prosimy o kontakt za posrednictwem poczty
elektronicznej: support@betafpv.com

Niniejsza klauzula ma zastosowanie wytgcznie do produktdw wytwarzanych przez BETAFP V i

sprzedawanych przez autoryzowanych dealeréow BETAFP V.
Szczegblne prawa do interpretacji niniejszej klauzuli nalezg do BETAFPV.

10. FAQ

10.1 Jak wymieni¢ $migta

Smigta moga, zostaé¢ zdeformowane lub odpasé, gdy quadkopter zderzy sie z
obiektem. Wygiete lub brakujace $migta nalezy wymienié.

Do demontazu $migiet z silnika nalezy uzyé dotgczonego narzedzia do demontazu
$migiet. Podczas wyjmowania $migiet nalezy przytrzymac¢ reka silnik zamiast
kanatu ramy, aby chroni¢ rame przed odksztatceniem w wyniku nadmiernego
wysitku.

W zestawie znajdujg sie 4 sztuki zapasowych $migiet; 2 sztuki zgodnie z ruchem
wskazoéwek zegara (CW) i 2 sztuki przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara (CCW).
Zainstaluj zgodnie z ponizszym schematem.
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Smigto CCW

Smiglo CW

Uwaga. Przed wymiang $migiet zaleca sie wykonanie zdjec¢ drona. Po usunigciu $migiet mozna uzy¢
zdjec, aby lepiej zrozumie¢ odpowiednie warunki instalacji $migiet

10.2 Jak naprawi¢ dryfowanie quadkoptera

W trybie normalnym funkcja optycznego pozycjonowania quadkoptera jest
domyslnie wigczona. Gdy dron zaczyna dryfowaé, oto lista kontrolna, na ktérg
nalezy zwréci¢ uwage, aby zrozumie¢, dlaczego dron dryfuje na boki i jak to
naprawic.

Q?1: Silniki i Smigta sa zablokowane lub uszkodzone.

A1: Typowe rozwigzania obejmujg czyszczenie wioséw i innych ciat obcych
owinietych wokét silnika lub wymiane uszkodzonych $migiet, aby unikng¢ tarcia o
rame, gdy $migta sie obracaja.

Q2: Swiatto otoczenia jest zbyt ciemne Iub latanie nad woda powoduje, ze optyczny
czujnik przeptywu funkcji automatycznego zawisu nie dziata.

A2: Lataj w Srodowisku z widocznymi elementami terenu i wystarczajaca iloécig Swiatta.
Staraj sie unika¢ niekorzystnych s$rodowisk, w ktdrych trudno jest zidentyfikowac
elementy podioza (takich jak ciemne otoczenie lub nad wodg). W przeciwnym razie
quadkopter moze dryfowac lub mie¢ trudnosci ze sterowaniem.



Jesli musisz lata¢ w wyzej wymienionych niekorzystnych warunkach, mozesz
wytgczy¢ funkcje optycznego pozycjonowania przeptywu quadkoptera. Nastepnie
quadkopter utraci funkcje lotu pomocniczego w kierunku poziomym. W takim
przypadku od pilota wymagane sg dobre umiejetnosci pilotazu. Aby dowiedziec¢ sie, jak
wytaczyéwiaczy¢ funkcje pozycjonowania przeplywu optycznego, zapoznaj sie z
rozdziatem "Funkcje zaawansowane".

P3: W przypadku zderzenia lub upadku quadkoptera silne wibracje powodujg
odchylenie danych czujnika zyroskopowego i nie mozna ich automatycznie
naprawic.

A3: Wejdz do menu OSD, aby recznie skalibrowac zyroskop.

Wejdz do menu OSD, na strone CONFIG, wybierz CALI i obré¢ joystick w prawo, aby
przejs$¢ do recznej kalibracji zyroskopu, niebieskie $wiatto na quadkopterze zacznie
szybko migac¢; po zakonczeniu kalibracji niebieskie Swiatto pozostanie wigczone, a
w menu OSD zostanie wyswietlone stowo OK;

(podczas kalibracji nalezy umiesci¢ quadkopter na poziomej powierzchni i nie
przesuwac go podczas kalibracji).

-CONFIG -
TOF OFF
OPF ON
LED OFF
"CALI

CcC
HEHER 250
hkl




Q4: Predkos¢ wiatru w otoczeniu jest wigksza niz poziom 3, co powoduje niestabilny zawis.
A4: W $rodowisku, w ktorym predkos¢ wiatru jest zbyt duza, zaleca sie lot w trybie S lub
M. Mozna tez wylaczy¢ funkcje optycznego pozycjonowania przeptywu i recznie
sterowac pozioma pozycjg lotu. Aby dowiedzie¢ sie, jak wytaczyé/wiaczy¢ funkcje
pozycjonowania przeptywu optycznego, zapoznaj si¢ z rozdziatem "Funkcje
zaawansowane".

Q5: Automatyczny przechyt jest niestabilny z powodu zabrudzenia czujnikéw.

AS: Upewnij sie, ze czujnik nie jest zakryty zadnym przedmiotem, a na jego
powierzchni nie znajduje sig brud lub kurz, ktéry mogtby wptynaé na jego doktadnoscé.
Jedli funkcja lotu pomocniczego dziata nieprawidtowo, mozna wyczysci¢ czujnik
przed jego dalszym uzyciem.

Sensor ) Sensor






10.3 Jak korzysta¢ z symulatora FPV

Najbezpieczniejsza i najszybsza metodq rozpoczecia jest uzycie symulatora FPV.
Nadajnik zdalnego sterowania Lite Radio 2 SE obstuguje wiekszo$¢ symulatorow FPV
dostepnych na rynku dzieki kompleksowej konfiguracji.

FPV Simulator

5]

Type-C Port

Kabel USB do transmisji danych



Ponizsze kroki obstugi:

= Wytgcz nadajnik radiowy.

* Podtacz nadajnik do komputera za pomoca kabla USB do transmisji danych.
Poczekaj, az pierscien LED zaswieci sie na czerwono lub zielono.

* Zainstaluj sterownik z komputera automatycznie, po pomysinej instalacji pojawi sie
okno zachety. Nastepnie nadajnik radiowy dziata normalnie jako joystick (urzadzenie
HID).

0 Konfigurowanie urzadzenia
Ustawiamy "BETAFPV JoyStick".

&

Bluetootn i inne urzadzenia
Inne urzadzenia

BETAFPV JoyStick

Uzytkownik musi recznie zainstalowac sterownik, jesli komputer nie zainstalowat
go automatycznie lub zainstalowat nieprawidtowo.

NIE WOLNO najpierw wigczaé nadajnika i podtacza¢ go do komputera. W
takiej sytuacji port USB jest nieprawidiowy.



10.4 Jak zatrzymac sie po kolizji

= Nacisnij przetacznik SA na nadajniku zdalnego sterowania natychmiast po
zderzeniu quadkoptera z obiektem. Wszystkie silniki natychmiast sie zatrzymaja.
» W trybie normalnym, jesli wysokos¢ lotu jest zbyt wysoka i trudno jest ja kontrolowac,
nalezy natychmiast nacisna¢ przetacznik SA, aby zatrzyma¢ silnik.
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